
- 4 cerceaux ou 4 caisses

- 10 ballons

- 10 ou 12 plots

Consignes :

Conditions d'exécution :

- 5 ballons dans chaque maison

- Après chaque ballon déposé, les pompiers avancent  d'un plot.

Déroulement :

1°) Les animateurs démontrent.

2°) Chaque équipe découvre le jeu. (3 à 4 mn)

- Quelle équipe de pompiers aura déménagé le plus v ite sa maison ???

- Proposer une autre manche en fonction du temps disponible.

Fiche publiée par le Comité Départemental d'Indre et Loire

" Au signal (Prêt ? Hop !)
- Le pompier 1 prend un meuble (ballon) dans la maison (caisse) et le passe au pompier 2 etc… le 
dernier pompier le met à l'abri (caisse ou cerceau).

Jeu 2Plateau Baby

Organisation matérielle Matériel

La chaîne des pompiers

But pour chaque équipe de pompiers: Vider sa maison
pour mettre les meubles à l'abri

3°) Compétition entre les 2 équipes.
Animer, compter les points.

5

1

2

3

4

5

1

2

4

3


